
TA 활동보고서 및 계획서 (3월)

담당 과목명 프로그래밍 입문 담당 교수명 채O석

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

활동내용 : 개인 Q&A 카톡방과 단체 Q&A 카톡방을 운영하며, 수업 내용 및 파이썬 
관련 궁금한 사항을 질문받고 답변을 제공함. 1차 자료를 학습한 후, 한 학생이 큰 
수 찾기 알고리즘에서 while문과 for문 중 어느 것이 더 효율적이며, 순서도에 적
합한지에 대해 질문함. 이에 대해 각각의 차이점을 자세히 설명하고, 개인적인 추
천 방식을 제시함.

수업 실습 시간 동안 학생들의 질문을 받아 문제 해결을 돕고, 원활한 실습 진
행을 지원했다. 특히, 학생들이 자주 하는 실수를 집중적으로 검토하여 정상적으
로 실행되도록 도왔다.
1. 코드 오류 해결:
파이썬 코드 작성 시 자주 발생하는 실수(콜론 누락, elif 조건 미작성, 띄어쓰기 
및 들여쓰기 오류 등)를 집중적으로 점검하여 수정 지원
실행 오류가 발생할 경우 원인을 분석하고 정상적으로 실행되도록 도와줌
2. 알고리즘 구현 지원:
최소공배수와 최대공약수를 구하는 알고리즘을 구현하는 과정을 지도
문제 해결 방법을 설명하고, 코드 작성 과정에서 논리적 흐름을 점검
3. 순서도 및 표 작성 지도:
알고리즘의 흐름을 시각적으로 정리할 수 있도록 순서도와 표 작성 지원
작성된 순서도가 올바른지 검증하고, 필요 시 수정 방향을 제시
4. 도구 활용:
파이썬 IDLE 환경에서 코드를 실행하며 실습 진행
실습 과정에서 학생들이 직접 문제를 해결할 수 있도록 가이드 제공
이와 같은 지원을 통해 학생들이 실습을 성공적으로 마무리할 수 있도록 도왔
다. 



익월 활동계획
일시 장소 비고
매주 월요일 15:00-16:50 7호관 xx호 수업 보조
매주 수요일 10:00-11:50 7호관 xx호 수업 보조
매주 금요일 13:00-15:00 LMS/Kakaotalk 비대면 질의응답



TA 활동보고서 및 계획서 (3월)

담당 과목명 프로그래밍 입문 담당 교수명 박0호

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

 
활동 내용 : 매 실습 채점 시 학생분들이 놓치기 쉬운 부분에 대한 코멘트를 

작성하였습니다. 위는 2주차 실습 중 ‘세 정수의 정렬’ 문제에서 세 정수의 
크기를 비교했을 때 나타날 수 있는 모든 상황에 대한 if문을 작성하여 풀
이한 학생분들에게 정렬 알고리즘에 대해 알아볼 것을 답변으로 제출한 예
시입니다. 또한 두 변수 간 값 교환 시 객체 지향 언어인 파이썬에서 튜플 
자료형을 통한 교환이 가능함에도 tmp(주로 C언어에서 사용하는 방식)를 
선언하여 코드를 작성한 분께 객체 지향에 대한 가벼운 인사이트를 남겨드
렸습니다. 



익월 활동계획

4월 활동 계획

일시 장소 비고
매주 월요일 19:00-21:00 - 해당 주차 실습 파일 작성
매주 목요일 19:00-20:30 LMS 과제 채점 및 피드백 작성
매주 금요일 10:00~10:30 LMS/오픈채팅방 공지사항 전파
매주 금요일 10:30-11:30 Kakaotalk 비대면 질의응답



TA 활동보고서 및 계획서 (3월)

담당 과목명 디지털공학 담당 교수명 김0일

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

일시 장소 수행시간 내용

3/5 오픈 챗팅방, 506호 
impress연구실 2시간 TA office hour

3/6 오픈 챗팅방, 506호 
impress연구실 2시간 TA office hour

3/7 오픈 챗팅방, 506호 
impress연구실 2시간 TA office hour

3/11 오픈 챗팅방, 506호 
impress연구실 2시간 TA office hour , 연습문제 1풀이

3/12 오픈 챗팅방, 506호 
impress연구실 2시간 TA office hour

3/13 오픈 챗팅방, 506호 
impress연구실 2시간 TA office hour

3/18 오픈 챗팅방, 506호 
impress연구실 2시간 TA office hour

3/19 오픈 챗팅방, 506호 
impress연구실 2시간 TA office hour

3/20 오픈 챗팅방, 506호 
impress연구실 3시간 TA office hour, 연습문제 2풀이

3/25 오픈 챗팅방, 506호 
impress연구실 2시간 TA office hour 

3/26 오픈 챗팅방, 506호 
impress연구실 1시간 TA office hour

합계: 
20시간

대표 활동: 연습문제 상세 풀이 제공, 다양한 질문 응답









익월 활동계획

일시 장소 비고

매주 화요일 15:00-17:00 7호관 506호 TA Office Hour

매주 수요일 17:00-20:00 7호관 506호 TA Office Hour

매주 목요일 15:00-17:30 7호관 506호 TA Office Hour



TA 활동보고서 및 계획서 ( 3 월)

담당 과목명 데이터베이스 담당 교수명 신0현

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

n 주요 활동내용 및 증빙
- 과제 채점 : 총 120명 수강인원의 과제의 제출 여부 및 과제를 충실히 수행하

였는지에 대해 채점 업무를 수행하였습니다.

- 카카오톡 실시간 질의 응답 : 카카오톡을 이용하여 한 달 동안 학생들에게 실
습에 대한 질문과 그 외에 궁금한 점에 대해 질의응답을 하였습니다.



익월 활동계획

- 익월 활동 계획

일시 장소 비고
매주 수요일 13:00~19:00 7호관 435호 Office Hour
매주 금요일 17:00~18:00 카카오톡 실시간 질의응답



TA 활동보고서 및 계획서 ( 3월 )

담당 과목명 사이버 공격 및 방어 담당 교수명 이0수

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

1. 활동 내용 : 실습 보조 진행
Ÿ 본 수업은 "사이버 공격 및 방어"를 주제로 TryHackMe 플랫폼을 활용한 실습 

중심의 강의로, 실제 모의 침투(Penetration Testing)를 수행하는 고난이도의 실
습으로 구성되어 있습니다. 

Ÿ 실습 중 발생하는 다양한 오류나 기술적인 난관을 해결하고자, 조교로서 모든 수
업 실습 시간에 직접 참여하여 교수님의 실습을 따라가지 못하는 학생들에게 실
시간으로 도움을 주는 역할을 수행하고 있습니다. 실습 환경 구성, 툴 사용법, 네
트워크 문제 등 다양한 이슈에 대한 즉각적인 지원을 통해 수업의 원활한 진행에 
기여하고 있습니다.

2. 활동 내용 : 수업 실습 테스트
Ÿ 해당 강의는 이번 학기에 처음 개설된 과목으로, 강의 교안과 실습 자료 모두 자

체적으로 제작된 상황입니다. 
Ÿ 이에 따라 조교로서 매 수업 전날, 다음날 진행될 실습을 미리 수행하여 사전 테

스트를 진행하고 있습니다. 실습 진행 중 발생 가능한 오류나 예상되는 지연 요
소를 사전에 점검하여 강의 진행에 차질이 없도록 하고 있으며, 필요시 강의 교
안을 수정하거나 교수님께 관련 사항을 보고드리는 역할도 수행하고 있습니다.

Ÿ 이러한 사전 점검을 통해 실습 수업의 완성도와 안정성을 높이고 있습니다.

실습 보조

수업 실습 테스트



3. 활동 내용 : 수업 내용 질의 응답
Ÿ 실습 수업 특성상, 학생들은 수업 이후에도 많은 질문과 오류 해결 요청을 가지

고 있습니다. 
Ÿ 이에 따라 조교 전용 Q&A 채팅방을 개설 및 운영하며, 수업 이후에도 학생들이 

언제든지 질문할 수 있도록 지원하고 있습니다. 
Ÿ 또한 연구실을 직접 방문한 학생들을 대상으로 실습 중 발생한 오류를 함께 해결

하고, 개념적인 이해를 도와주는 활동도 병행하고 있습니다. 
Ÿ 이러한 지속적인 피드백 시스템을 통해 학생들의 실습 완성도와 이해도를 향상시

키는 데 기여하고 있습니다.

수업 내용 질의 응답



4. 활동 내용 : 수업 과제 솔루션 작성
Ÿ 해당 강의는 처음 개설된 수업으로, 별도의 과제가 준비되어 있지 않아 교수님과 

함께 과제를 직접 기획하고 제작하는 과정에 참여하고 있습니다. 
Ÿ 과제 설계 후, 조교로서 실제로 과제를 해결하며 문제의 난이도와 오류 가능성을 

검토하고, 평가시 사용할 최종 과제 문제 및 솔루션 문서를 작성하고 있습니다.
Ÿ 아울러 학생들이 과제 수행 중 접근 방식에서 어려움을 겪는 경우를 대비하여 공

지사항을 통해 힌트를 제공하며 학습 방향을 제시하고 있습니다. 
Ÿ 이를 통해 학생들의 자기주도적 학습을 유도하고 있습니다.

수업 과제 공지

익월 활동계획

일시 장소 비고
매주 수요일 09:00-10:15 7호관 501호 수업 보조
매주 목요일 10:30-11:45 7호관 501호 수업 보조
매주 금요일 14:00-16:00 4호관 103호 TA Office Hour
매주 화요일 19:00-20:00 4호관 103호 실습 테스트

- LMS/Kakaotalk 비대면 질의 응답



TA 활동보고서 및 계획서 (3월)

담당 과목명 데이터프로그래밍 담당 교수명  이 o 호

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

▶  카카오톡 1:1 오픈채팅을 통한 상시 질의응답 운영
활동내용:
- Python 리스트 조작과 관련하여 'list.pop()'과 'del'의 차이점을 설명드렸습니다. 

'list.pop()'은 호출 시 제거된 요소를 반환하며, 인덱스가 지정되지 않을 경우 리스
트의 마지막 요소가 삭제되는 반면, 'del'은 특정 인덱스나 슬라이스의 요소를 단
순히 삭제하여 반환값이 없음을 예시 코드를 통해 상세히 안내드렸고, 이를 통해 
리스트의 동작 원리와 각 메서드의 용도를 명확히 이해하실 수 있도록 도움을 드
리고자 하였습니다.



- NumPy 배열의 자동 브로드캐스팅 규칙에 대해 설명드렸습니다. (3,1,4)과 (2,4) 
형태의 배열이 어떻게 (3,2,4) 배열로 확장되는지 예시를 통해 보여드리면서, 
브로드캐스팅 시 뒤쪽 차원부터 비교하여 하나라도 1인 경우 다른 배열의 크기에 
맞춰 확장이 이루어지는 원리를 전달드렸고,  배열 연산의 기본 원리를 이해하고 
실습에 응용하실 수 있도록 지원해 드렸습니다. 쉽게 이해하실 수 있도록 코드 
예제를 작성하여 전달드렸습니다.

익월 활동계획
일시 장소 비고
매주 화요일 15:00-18:00 7호관 413호 TA Office hour
매주 목요일 09:00-13:00 카카오톡 오픈채팅방 비대면 질의응답



TA 활동보고서 및 계획서 (3월)

담당 과목명 프로그래밍 입문 담당 교수명 채00

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

오픈채팅으로 질문한 2개의 주제(자연수 합 계산 while → for 최적화, a/b/c 정
렬 순서도)에 대해 아래와 같이 정리하였습니다.

1. 자연수 합 계산 (while → for 변환)
while문으로 구현된 1부터 N까지 자연수의 합을 구하는 코드를 for문을 사용하
여 최적화하는 방법에 대해 질문이 있었습니다.
해당 변환에서는 range(1, N+1)을 사용함으로써 반복 범위를 명확히 표현할 수 
있으며, 불필요한 변수 사용을 줄여 코드가 보다 간결해질 수 있음을 안내하였습
니다.

2. a, b, c 정렬 순서도 확인
세 정수 a, b, c를 오름차순으로 정렬하는 순서도의 정당성에 대한 확인 요청이 
있었습니다.
질문에 포함된 순서도는 최소한의 비교로 정렬을 수행하도록 구성되어 있었으며, 
예시로 3, 1, 2를 입력하였을 때 출력이 1, 2, 3으로 정확히 정렬되는 구조임을 
확인하였습니다. 따라서 해당 순서도는 올바른 정렬 알고리즘을 나타내고 있음을 
설명하였습니다.



수업 중 자주 나온 질문 및 정리

1. 논리 이해 관련 질문
프로그래밍 구조를 이해하는 과정에서 학생들이 헷갈려하는 부분들입니다.
ex) 최대공약수를 구하는 gcd 함수에서 변수 g를 왜 계속 업데이트해야 하는가?
→ g는 1부터 N까지 반복하면서 조건(a % g == 0 and b % g == 0)을 만족하
는 수 중 가장 큰 수로 계속 바꾸기 위해 필요합니다. 조건을 만족할 때마다 g
를 갱신함으로써 마지막에 가장 큰 공약수가 저장됩니다.

2. 문법 오류 관련 질문
문법 구조는 대체로 이해했지만, 파이썬 문법에 익숙하지 않아 생기는 오류들입
니다.
  a. 들여쓰기 오류
     if, for, def 등의 블록 내부 들여쓰기를 하지 않아 발생하는 오류가 많습   
     니다.
  b. 지역변수와 전역변수 혼동
     함수 내부에서 전역변수를 수정하려 할 때 UnboundLocalError가 발생하  
     는 경우가 있습니다. 이럴 경우 global 키워드를 사용해야 합니다.
  c. 오타
     pritn, retun, inptu 등 철자 오류로 인한 NameError 또는 SyntaxError   
     발생이 많습니다. 파이썬은 철자 오류를 바로 잡아주지 않기 때문에, 정확  
     한 함수명 입력이 중요합니다.

3. 순서도 관련 질문
코드를 순서도로 시각화하는 과정에서 학생들이 자주 물어본 사항들입니다.
  a. return 문 기호
     return은 함수 종료 또는 결과 반환을 의미하므로, 단말 기호(타원형)을    
    사용합니다. 안에 "결과 반환", "False 반환" 등의 내용을 기입합니다.
  b. 조건문 표현 방식
     조건 판단에는 마름모 기호를 사용하며, 조건은 x == 0? 또는 n % i ==   
    0?과 같은 형태로 명확하게 표현합니다. ==, <, >= 등의 연산자는 그대     
    로 표기합니다.
  c. 처리(연산) 기호
    변수 변경이나 출력과 같은 일반적인 명령은 직사각형(처리 기호)에 작      
    성합니다. 예: i += 1, sum = sum + i

4. 그 외 자주 나오는 질문
  a. 함수 내부 변수 사용 범위
     함수 내부에서 선언한 변수는 함수 외부에서는 사용할 수 없습니다. 이    
     경우 return으로 값을 반환하거나 global 키워드를 통해 전역변수로 접근  
     해야 합니다.
  b. 변수명과 예약어 충돌
     변수명이 input, list, for 등 파이썬 예약어와 충돌하면, 에러가 발생하지   
     는 않지만 함수가 덮어씌워져 의도와 다른 동작을 하게 됩니다.
  c. 조건문 내 논리연산자 사용법 혼동
     and, or, not 등 논리연산자의 우선순위, 괄호 사용 위치 등에 대해 혼동  
     하는 경우가 많아 별도 예시를 통해 정리할 필요가 있습니다.



익월 활동계획

요일 시간 활동내용
화 13:00-15:00 실습보조
수 15:00-17:00 실습보조
목 14:00-17:00 Office hour 및 질의응답



TA 활동보고서 및 계획서 ( 3월 )

담당 과목명 자료구조 담당 교수명 안 o 균

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

활동 내용 1 - 자료구조 Quiz#1(25.03.19) 시험감독에 참여하여 퀴즈 시험 감독 
및 문제와 관련한 질의 응답을 받았다.(ex. 2,3 번에서 말하는 빅오표기법 
차이가 무엇인지, 수도코드와 자연어의 차이 질문) , 추가로 퀴즈 문제 내에 
문법적인 오류와, 문제 오류가 발견되어 이를 수정하고 시험 전에 공지하였음

활동 내용 2 - 1~2주차에 개교기념일, OT 등의 이유로 수업에 불가피하게 
불참했던 학생들이 있어서, 학생들을 위해 보충 자료를 제작하였다. 보충 
자료에는 교수님께서 2번 이상 강조하셨던 내용이나, 수업시간에는 시간 상의 
이유로 가볍게 넘어갔던 부분에 대한 추가 설명과 교재의 관련 연습문제 설명이 
포함되어있다. 이를 오픈채팅방에 공유하고 질의응답을 진행했다. 직접적으로 
보충 자료에 대한 질문을 하는 학생들은 없었으나, 보충 자료 업로드 이후, 
퀴즈에서 어떤 식의 문제가 나오는지에 대해 물어보는 학생이 있어서, 
연습문제와 수업자료를 참고하면 도움이 될 것이라고 답변해주었다. 발표 자료를 
오픈채팅방에 제공하고나서, 5명의 학생이 추가로 오픈 단톡방에 들어오는 
긍정적인 효과도 얻을 수 있었다.
(보충자료 노션 링크 : 
https://roan-spoonbill-1b5.notion.site/1-2-1b6c53361d418019902ef102ddb73
d13?pvs=4



내용 요약 : 추상 자료형의 정의, 시간복잡도 분석의 예시, 거듭제곱에서 
거듭제곱 순환 구현의 O(n) 시간복잡도를 O(logn)으로 바꾸는 방법, 하노이탑 
재귀 호출 프로세스, call by value와 call by reference의 차이)

<오픈채팅방 , 개인 톡 운영>



<노션으로 직접 제작한 보충자료 공유>

활동 내용 3 - quiz#1 에 대한 zoom 비대면 녹화, youtube 공유를 통해 풀이 
를 진행하였다. 이론 중심의 강의이다보니, 양이 많아 수업시간에 따로 문제 
풀이 시간을 확보하기엔 어려움이 있었고, 학생들 개개인의 시간표를 맞추기 
어렵기 때문에, zoom으로 녹화하고, 유튜브 영상으로 제작해서 오픈채팅방에 
공유하였다. 퀴즈에서 채점기준과 문제를 풀기 위해 알아야하는 선행지식 등 
풀이 내용을 구체적으로 설명하였다,(ex, ADT정의, 빅오표기법 정의, 희소행렬의 
합을 구하는 함수, 거듭제곱을 구하는 순환 문제에서 빅오표기법 구하기 등)  
또한 발표 자료를 노션으로 제작하여, 학생들이 공부를 편하게 할 수 있게 
공유하였고, 이에 대한 질의 응답을 받는 시간을 가졌다.



<Quiz#1 풀이 영상 youtube 업로드>

활동 내용 4 - 학생들의 눈높이에서 TA활동을 하고자, 매주 정규 수업시간인 
수, 목에 학생들과 함께 수업을 들으면서 교수님께서 가볍게 넘기시는 내용을 
체크하고, 수업이 끝나고 질문을 받기위해 기다리고 있으나 아직까지는 질문이 
없었습니다. 

익월 활동계획
일시 장소 비고
매주 월요일 12:00-17:00 Kakaotalk 오픈채팅 질의응답
매주 화요일 13:00-17:00 7호관 xx호 TA Office hour
매주 목요일 13:00-17:00 7호관 xx호 TA Office hour



TA 활동보고서 및 계획서 ( 3월 )

담당 과목명 시뮬레이션 기초 및 실습 담당 교수명 김지범

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

1. matlab 다운로드 가이드 작성 및 업로드

2. HW1 3번 문제에 대한 질문이 들어와 답변. 해결 방안 안내함

3. 매트랩 설치 시 이메일 서비스 이용 안내



익월 활동계획
일시 장소 비고
매주 수요일 13:00-17:00 LMS/Zoom/Kakaotalk 비대면 질의응답 시간 운영
매주 목요일 11:00-13:00 7호관 422호 TA Office hour



TA 활동보고서 및 계획서 (3월)

담당 과목명 프로그래밍 입문 담당 교수명 박 ㅇ 호

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

 

- 카카오톡 실시간 질의 응답: 카카오톡을 활용해서 학생들에게 수업 내용 질문과, 
관련 프로그램 설치에 대해 질의응답하였습니다. 이번 달에는 프로그램 설치에 
대한 안내와 유클리드 호제법을 사용한 최대공약수 계산의 이유에 대해서 질의
응답을 진행하였습니다.



- 카카오톡 공지사항: LMS 이러닝 공지사항을 동일하게 카카오톡 채팅방에도 공지
하였습니다.



- 과제 체점: 매주 실습한 과제를 확인 후 체점 및 피드백을 진행하였습니다.



- 실습 코드 제작: 주차별 실습 문제를 분석해서 해결 로직을 구성한 뒤 코드로 구
현하여 교수님께 제출하였씁니다. 구현 후 다양한 테스트 케이스로 로직을 검증
해 오류나 비효율적인 부분을 수정하며 실습 코드의 퀄리티를 올렸습니다.

익월 활동계획

일시 장소 비고
매주 월요일 13:00-17:00 오픈 채팅방 비대면 질의응답 및 공지사항 전파
매주 화요일 13:00-17:00 7호관 423호 실습 파일 및 정답 코드 제작
매주 금요일 17:00-18:00 7호관 423호 과제 체점



TA 활동보고서 및 계획서 (3월)

담당 과목명 웹프로그래밍 담당 교수명 박 0 석

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

활동 내용 (1) 수업 및 실습 보조, QnA 진행
▶ 수업 시간에 실습 보조로 활동함. 별도의 자료와 함께 Office Hour, 오픈 

카카오톡, Email 등을 공지함. 직접 실습(개발)을 수행하는 과정에서 발
생할 수 있는 다양한 에러와 문제들에 대한 Solution을 제공하고자 
2-way 운영 기획.

활동 내용 (2) Office Hour, Team meeting 진행
▶ Office Hour를 운영하며, Online으로 소통이 원활하지 않은 문제나 직접

시연을 통해 확인해야하는 문제들을 Offline으로 확인하고 Solution을 
제공하는 Office Hour 운영.

▶ Capstone Design, Team Project를 진행하는 과정에서 발생하는 다양한 
문제에 대해 협의하고, 해결할 수 있는 방향을 제시하는 Team 
meeting도 요청에 의해 진행.



활동 내용 (3) 프로젝트 과제 기획 (Offline 진행)
▶ 웹프로그래밍 과목의 경우, 단순한 이론보다 Project를 통해 학습하는 것

이 효과적임. 4월 말 ~ 5월 말 기간에 부여할 과제인 Term Project의 
전반적인 요구사항과 틀을 잡고, 교수님과 협의를 진행함.
(평가계획은 현재 공유가 불가하여 사진을 포함하지 않았습니다.)

익월 활동계획

4월 활동 계획

일시 장소 비고
매주 화요일 10:00-12:00 7호관 436호 (Lab) TA Office hour 운영
매주 수요일 13:30-15:00 7호관 511호 수업 및 실습 보조
매주 수요일 16:30-18:30 7호관 436호 (Lab) TA Office hour 운영
상시 운영 Online-Kakaotalk 1:1 비대면 QnA 운영



TA 활동보고서 및 계획서 (_3_월)

담당 과목명 이산수학론 담당 교수명 우 요 섭

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

활동 내역1)
매주 지난주에 나간 진도에 맞춰서 TA 보충 강의자료를 제작했습니다. 
강의 영상은 우선 간단하게 배운 내용을 복습하는 시간을 가지고 이후에 핵심내용과 

관련된 예제 풀이를 상세하게 진행하였습니다. 보충영상을 공용 클라우드에 올려, 
필요할 때마다 학생들이 참고할 수 있게 했습니다.



활동 내역2) 강의자료 및 TA 보충 강의영상에 대한 질문을 1:1 질의응답 방을 개설
하여 받고 이해하기 쉽도록 답변을 해주었습니다. 이산수학론 챕터2의 논리적 동
치법칙에 대해 설명했습니다.

익월 활동계획

일시 장소 비고
매주 화요일 13:00~16:00 7호관 215호 TA 강의자료 제작
매주 수요일 16:00~18:00 7호관 215호 대면/비대면 질의응답

매주 금요일 14:00~16:00 7호관 215호
TA 영상 업로드 및 

질의응답



TA 활동보고서 및 계획서 (3월)

담당 과목명 전자장론 담당 교수명 강승택

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

활동내용 : 연습문제 풀이
수업시간에 교수님께서 설명하신 내용을 바탕으로 학습한 공식 및 이론을 실제 연습문제 풀이에 적용하기 

위해 PPT와 교재를 기반으로 연습문제 풀이를 진행하였습니다. 기초적인 문제를 풀이한 후, 응용 
문제를 학생들이 먼저 풀어보고 각 풀이에 대한 피드백을 진행하였습니다.

활동내용 : TA Online office hour

본 과목의 선행과목이 전기자기학인데, 이를 수강하지 않은 학생들이 많아 선행과목에 대한 기본적인 
이론 내용과 예제 및 연습문제를 풀이하였습니다. 이를 통해 학생들이 공통적으로 어려워하는 부분에 
대한 보강 설명을 진행하였고, 수업시간 외에 줌 링크를 개설하여 온라인 비대면으로 진행하였습니다. 



부족한 부분에 대하여 피드백을 주고 정확한 풀이 및 접근 방법을 제시하였습니다.

활동 내용 : TA Offline office hour
사전 공지한 offline office hour 시간에 질의응답을 위해 찾아오는 학생들을 대기하면서 오픈채팅방과 

LMS 메세지와 같은 비대면 수단으로도 질의응답을 대기 및 진행하였습니다. 수업 진행 관련 공지부터 
이론적 보충 설명, 연습문제 풀이에 대한 채점과 피드백을 진행하였습니다. 또한 기본적인 이론에 대한 
강의자료를 제작 및 공유하여 학생들이 핵심적인 부분을 빠르게 파악할 수 있도록 하였습니다.



익월 활동계획

일자 시간 장소 비고
수 10:30 – 12:00 7호관 417호 수업보조 및 질의응답
목 19:00 – 20:00 7호관 215호 비대면 질의응답
금 13:00 – 17:00 7호관 215호 TA Office hour



담당 과목명 인터넷 설계 실습 담당 교수명 이 o 규 교수님

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

 활동 내용 1. 온라인 세션 진행 (디스코드 환경)
 3/10에 진행한 TA OT에서 많은 TA분들이 온라인 세션을 디스코드로 진행하는 것

을 파악, 인터넷설계실습 과목 역시 온라인 수업 시 zoom, meet의 시간 제한에 
불편함을 느껴 TA 온라인 세션은 디스코드로 진행

 온라인 세션의 주된 내용은 금주의 강의 내용 및 실습에 대한 리뷰, 진행 중인 과
제에 대한 힌트를 주로 진행

해당 강의 디스코드 환경(온라인 세션, Q&A 등에 진행)

 

3/28 온라인 세션 진행 (CSS의 flex container의 아이템 정렬, HW1 힌트 관련 세션 
진행)

활동 내용 2. Q&A 운영 (카카오톡 오픈 채팅방)
 수업 내용, 실습, 과제 관련 질문을 해결하기 위해 카카오톡 오픈 채팅방을 통해 

Q&A 운영

TA 활동보고서 및 계획서 (3월)



활동 내용 3. web + AI 수업 준비
web 서버 파트의 마지막 수업으로 간단한 ai 모델을 웹페이지에서 어떻게 서비스할 

수 있을지 강의할 예정

fastAPI 기반 웹 서버 실행 및 테스트 이미지 제출 과정

제출된 이미지에 대한 detect 진행 및 결과 이미지 출력

익월 활동계획
일시 장소 비고
매주 월요일 11:00 ~ 14:00 7호관 XX호 TA Office hour
매주 월요일 16:00 ~ 17:00 7호관 XX호 TA Offline session
매주 금요일 20:00 ~ 21:00 디스코드(온라인) TA Online session





TA 활동보고서 및 계획서 (3 월)

담당 과목명 통신시스템설계 담당 교수명 전 o o 교수님

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

<활동 개요>

총 활동시간 총 활동 주
주간 평균 
활동시간

주간 평균 (초과) 
활동시간

24 4 6 0

 

일시 장소 활동 시간 방문자 내용
24.03.04 SH 211 1.5 수강생 전원 강의 참여
24.03.05 SH 211 1.5 수강생 전원 강의 참여
24.03.05 SH 510 2 - 자료 제작
24.03.06 SH 510 1 영상 강의
24.03.11 SH 211 1.5 수강생 전원 강의 참여
24.03.12 SH 211 1.5 수강생 전원 강의 참여
24.03.12 SH 510 2 - 자료 제작
24.03.13 SH 510 1 영상 강의
24.03.18 SH 211 1.5 수강생 전원 강의 참여
24.03.19 SH 211 1.5 수강생 전원 강의 참여
24.03.19 SH 510 2 - 자료 제작
24.03.20 SH 510 1 영상 강의
24.03.25 SH 211 1.5 수강생 전원 강의 참여
24.03.26 SH 211 1.5 수강생 전원 강의 참여
24.03.26 SH 510 2 - 자료 제작
24.03.27 SH 510 1 영상 강의

(음영: 주차 구분)

 <활동 내용>
0. TA 활동 계획
 2025년 정보통신공학과 4학년 전공 강의 ‘통신시스템설계’의 전반적인 TA 활동 
방식은 다음과 같음. 1) 강의에 직접 참여하여 강의 진도, 난이도, 강의 및 실습 
보조, 그리고 수강생들과 직접 소통 및 QnA 등을 진행하는 ‘강의 참여’. 2) 수업 
시간 내 설명이 부족하거나, 내용 중 중요한 내용에 대한 복습, 예제, 다양한 
문제를 분석하는 보충 강의에 쓰일 ‘자료 제작’. 마지막으로, 3) 2에서 만든 
자료를 통해 수강생들이 언제든지 볼 수 있는 영상을 촬영하는 ‘영상 강의’로 
구성됨. 이외에도 카카오 오픈채팅방을 통해 자료 공유, 주요 공지, QnA, 의견을 
반영하기 위한 투표 등을 진행하고 있음. 이에 대한 상세한 내용을 아래에 
서술함.



1. 강의 참여
 정규강의 시간에 TA가 직접 참여. 본 강의는 MatLAB 실습 + 통신 시스템의 
전반적인 이해가 필요한 강의로, MatLAB 운용 방식이나 통신 공학 이론에 관해 
어려움이 있는 학생을 보조. 3월에는 MatLAB 설치부터 기본 문법, 그리고 통신 
시스템을 적용하기 위한 기초 공학적인 내용을 다룸.

2. 자료 제작
 본 강의에 쓰이는 강의 자료나 TA 보충 수업에 사용하기 위한 자료를 만드는 
시간. 모두가 에누리 없이 TA를 누릴 수 있는 방법이 무엇일지 고민한 결과, 
강의 녹화영상을 ‘네이버 클라우드(My box)’에 올려주는 것으로 결정. 실제 
소모되는 시간을 봤을 때 TA 활동 시간으로 분류. 해당 영상은 20~40분 
분량으로, 강의 시간에 다룬 Matlab 주요 문법과 예제 문제 복습 그리고 직접 
만든 연습 문제 풀이가 주로 이뤄지고 있음.

3. 영상 강의
 2에서 제작한 영상을 녹화부터 업로드, 공지하는 시간. 실제 MatLAB 코딩을 
보여주는 것 (단축키, 효율적인 운용법 등을 위한)과 이론적으로 중요한 내용을 
상세히 설명이 들어감. 자료 및 영상 강의에 투자하지 못할 일정이 있는 경우, 
zoom을 통한 실시간 강의로 대체.

<활동 사진>
사진 1: 카카오 오픈채팅방 

채팅방 및 공유 폴더 개설 (1번 사진), MatLAB을 통한 이미지 처리와 관련되어 
컬러 스케일 (color scale 혹은 true color; 즉 색상 사진)의 이미지 포맷과 
관련된 QnA (2번 사진), 강의 난이도 및 TA 영상 난이도 조절에 참고하기 위한 
수강생 투표 (투표율 100%, 3번 사진)이 담겨있는 캡처본.

사진 2: 영상 강의 구조

1주 ~ 4주간 진행된 보충 수업에 대한 증거자료. 주간 강의자료 (1번 사진), 
그중 4주차 강의자료 중 일부 캡처 (2번 사진)

사진 3: 강의 참여 인증

매 수업 시간에 참여하여 원활한 강의에 기여. 좀 더 TA임을 인증할 수 있는 
촬영 방식을 생각해 봄과 동시에 다양한 날짜에 찍은 사진을 첨부해야겠다는 
생각이 듦. (아래 사진은 26일 강의에 촬영)



사진 1

사진 2



사진 3

익월 활동계획
일시 장소 비고
매주 월요일 15:00-16:00 7호관 xx호 TA Office hour
매주 수요일 10:00-11:00 7호관 xx호 수업 보조
매주 목요일 16:00-18:00 LMS/Zoom/Kakaotalk 비대면 질의응답



담당 과목명 딥러닝론 담당 교수명 조 o o

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

 활동 내용:
- 원활한 TA 수업 공지 및 질의응답을 위해 오픈 카카오톡 오픈채팅방을 개설하였

고, 오픈 채팅방을 통해 실시간 TA 수업을 하는 시간을 공지하여 많은 학생분들이 
참여할 수 있도록 계획했습니다.
 TA 수업 관련 OT를 진행하고 딥러닝을 처음 접하는 학생분들이 많이 계시기 때
문에 딥러닝 코드를 작성하는데 있어 꼭 필요한 라이브러리인 pytorch와 gpu 활
용을 위한 환경 설정 및 python 가상환경에 관한 내용에 대해 진행하였습니다.
 또한, 오픈채팅방에서 모두가 참여할 수 있는 TA시간을 정하기 어려운 관계로 녹
화 진행 후 녹화본을 공유하는 방식으로 결정하여 진행했습니다. 아래 사진은 TA 
자료 일부입니다.

TA 활동보고서 및 계획서 (3월)



익월 활동계획

일시 장소 비고
매주 월 16:00~18:00 07-517 TA office hour, 자료 제작
매주 화 16:00~18:00 07-517 TA office hour, 자료 제작
매주 수 16:00~18:00 07-517 TA office hour, 자료 제작
격주 금 20:00~21:00 zoom 실시간 TA



담당 과목명 리눅스기초및프로그래밍 담당 교수명 김00 교수님

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

▶ 주간 과제 설명 및 강의 복습 Google Meets Session 운영

활동 내용: 
 - 매주 수요일마다 주간 과제에 대한 풀이 설명을 진행했습니다. 본 수업은 학과 1

학년 수업에서 배운 C언어를 응용하는 수업입니다. 특히 대부분 윈도우 환경에 
익숙한 학생들에게 리눅스라는 새로운 프로그래밍 환경의 친숙함과 전문성을 높
이는 데에 목적이 있습니다. 따라서 수업 시간에는 단순히 기계적으로 따라만 했
던 명령어나 표현을 다시 살펴보고 그 내용을 복습하는 시간을 가졌습니다. 또한 
관련된 내용이지만 수업에서 미처 다루지 못했던 추가 내용들을 설명하면서, 학
생들의 이해를 돕기 위한 활동을 진행하였습니다.

 - 이번 달에 복습한 내용으로는 Virtualbox 설치, VM 생성, 리눅스 수동 설치, SSH
를 활용한 원격 쉘 접속, 리눅스의 디렉토리 원리 및 명령어, 경로명, 리눅스의 
파일 원리 및 명령어 등의 내용이 있었습니다. 진행 방식은 수업에서 다뤘던 배
경 이론 및 지식을 먼저 설명하고, 이와 관련된 명령어를 직접 실행하는 것을 보
여줌으로써 응용하는 방식을 알려주었습니다.

 - 추가적으로 학생들에게 도움이 될만하여 공유한 내용의 예시로 (&&)와 (;)의 차이
를 설명한 사례를 들 수 있습니다. 학생들이 현재 리눅스를 배우는 초기 단계여
서 단일 명령어 실행만으로 실습하지만, 어떤 경우에는 다중 명령어 실행이 필요
한 때가 있습니다. 따라서 그 경우의 &&와 ;를 사용했을 때의 차이점과 그 결과
에 관해서 설명하였고, 학생들이 수업에서 다루지 않았지만 앞으로 쓸 여지가 있
는 유용한 내용이라고 받아들이는 태도를 보니 뿌듯했습니다.

á 리눅스 명령어 실습 Google Meets 진행 모습 á

TA 활동보고서 및 계획서 (3월)



▶ 상시 오픈채팅방 및 1:1 Q&A Session 운영

활동 내용: 

 - 현재 공지사항 및 Google Meets 수업 링크 전달을 위한 단체 오픈채팅방, 또한 
1:1 Q&A를 위한 개인 오픈채팅방을 따로 생성하여 관리 중입니다. 수업이나 
과제 중에 질문이 생겨도 편하게 개인적으로 할 수 있는 환경이 보장되지 
않으면 막상 질문하기 쉽지 않은 것이 현실입니다. 학생들이 자유롭게 어떤 
내용이든 질문하고, 그에 맞는 개별화된 상세한 답변을 해줄 수 있는 환경을 
마련하고자 이 활동을 진행하게 되었습니다.

 - 이번 달에 들어온 질문으로는 Mac 환경에서 Virtualbox 설치 후 VM 생성하여 
리눅스 설치 실패 해결, AMD Ryzen CPU를 사용하는 데스크탑에서 VM 생성 시 
발생하는 오류 해결 등이 있었습니다. 단순히 예 아니오와 같은 단순한 답변이 
아닌 공식 문서를 기반으로 정확한 정보를 전달하기 위해 노력했습니다. 먼저 
비슷한 문제를 겪은 사례를 조사하여 문제 발생 원인을 찾고, 그 해결 방법과 
원리를 같이 설명하여 학생들에게 최대한 자세한 답변을 주도록 하였습니다. 
오픈채팅을 통해 받은 개인적인 질문을 통해 제가 어느 부분을 더 중점적으로 
설명해야 하는지 알 수 있었습니다.

á  오픈채팅방 1:1 Q&A 진행 모습  á



▶ 월간 TA Quiz Session 진행

활동 내용: 
 - 대부분 학생은 수강 과목에 대단한 관심이 있지 않은 이상 시험 기간이 닥치기 

전에는 수업 내용에 대한 복습 및 공부를 하는 것을 습관화하기 어렵습니다. 
그래서 소위 말하는 벼락치기 형식의 학습을 진행하게 되고, 나중에 돌아봤을 때 
그 학생에게 정말 남는 지식은 얼마 되지 않습니다. 그래서 저는 이런 상황을 
개선하기 위해 TA로서 할 수 있는 방안이 뭐가 있을지 생각했습니다. 그렇게 
생각해낸 것이 월마다 1회 달마다 배운 내용을 범위로 TA Quiz를 진행하는 
것입니다. 스피드 퀴즈 방식으로 진행하였기에 좋은 성적을 거둔 인원에게는 
참여도 가산점을 부여하는 방식으로 동기부여를 하였고, 제가 준비한 소정의 
상품도 전달하며 경쟁심과 지식에 대한 열망을 부추겼습니다.

 - 이번 달에 제가 준비한 Quiz 내용은 리눅스 배포판의 종류, SSH의 관한 설명, 
현재 수행 중 프로세스 출력 명령어(ps), 리눅스 자동완성 키, 파일 내용 출력 
명령어(cat), 리눅스 디렉토리의 관한 설명, 명령어와 기능 매핑, cd 단축 명령어 
등 총 8문항으로 구성하였습니다. 5주차 수업에 진행하였으며 단순히 문제와 
답만 제시하는 게 아니고, 각 보기에 대한 설명과 답에 대한 해설도 따로 
슬라이드로 준비하여 Quiz 내용에 대한 피드백도 함께 전달하였습니다. 또한 
해당 Quiz를 정리한 pdf 자료를 만들어 이러닝 사이트에 공유함으로써 퀴즈 
미참여자들도 개념 정리 및 시험 대비를 할 수 있도록 배려하였습니다. 월간 
퀴즈가 존재함으로써 학생들이 주체적으로 공부를 하려는 태도를 보이고, 서로 
웃었다가 진지하게 토의하는 그 상황을 보면 저는 이 활동이 참 보람차다고 
느꼈습니다. 그래서 이를 앞으로도 잘 준비하여 진행하면서 학생들의 전공 
역량을 끌어내고자 합니다.

á  3월 TA Quiz 진행 모습 (SH205)  á



익월 활동계획

일시 장소 비고
매주 화요일 10:30~11:45 7호관 205호 수업 보조
매주 수요일 20:00-21:00 Google Meets 주간 과제 풀이

매주 토/일요일 15:00~18:00 -
수업 내용 및 팁 
자료 제작 & 배포

9주차 화요일 11:45~12:30 7호관 205호 TA Quiz 제작 및 진행
상시운영 카카오톡 오픈채팅 비대면 질의응답



담당 과목명 통신공학이론 담당 교수명 이병주

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

활동 내용 1: 매주 1회, 그 주에 진행한 강의를 요약하는 형식의 유튜브 영상을 업로드 했음. 각 강의 자료에서 

중요하다 생각되는 부분을 PPT 파일로 만들어, 직접 녹화하여 업로드 하 였음. 

활동 내용 2: 질의응답 및 office hour를 운영하였으나, 참여율이 높지 않아 아쉬웠음. 3월 동 안 총 질문 개수는 1가지 

였으며, 왜 작은 required SNR이 좋은 통신 시스템인지 묻는 질 문이었고, 질문자가 SNR과 required SNR의 개념을 

혼동하는 것 같아, required SNR이 작 을수록 더 낮은 SNR로 같은 품질의 통신 시스템을 제공할 수 있다는 것임을 

설명해주었음. 

TA 활동보고서 및 계획서 (_3__월)



익월 활동계획

일시 장소 비고
매주 월요일 15:00~18:00 7호관 216호 TA office hour
매주 1회 유튜브 수업 보조
매주 수요일 12:00~15:00 유튜브 댓글/카카오톡/이메일 비대면 질의응답



TA 활동보고서 및 계획서 ( 3월 )

담당 과목명 전자물리 담당 교수명 이 근 행

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

 활동 내용 1
- 오픈 채팅 질의응답 시간에 매주 과제로 나가는 연습문제 풀이에 대한 질문을 받

음. 학생들에게서 들어온 질문에 대해 직접 문제 풀이를 작성하고, 이를 설명과 함
께 채팅으로 첨부함. 강의 교재가 버전이 많고 번역본이 여러권으로 나눠져 있어 
생기는 질문들에 대해서도 조사 후 LMS나 오픈 카카오톡 채팅으로 정확한 정보를 
제공하려 노력함.

활동 내용 2
- 오픈 채팅 질의응답 시간에 강의 내용에 대한 질문을 받음. Chapter 21 내용과 

관련하여 추가로 질의 사항이 들어와 답변을 함. 추가적으로 이해를 돕기 위해 
질문 내용과 관련된 예제 문제에 대한 문제 풀이도 제공함.



활동 내용 3
- 수업시간에 필요한 교수님의 강의자료를 제작함. Chapter 1~2, 3, 4, 15~16, 21 

까지의 총 5개의 강의자료를 매주 진도에 맞춰 제작하여 교수님께 제공함. 

익월 활동계획

일시 장소 비고
매주 금요일 9:00-12:00 7호관 215호 강의자료 제작

매주 수요일 18:00-20:00
Kakaotalk 오픈채
팅방

비대면 질의응답

매주 월요일 16:00-17:00 7호관 215호 TA Office hour



TA 활동보고서 및 계획서 (_3_월)

담당 과목명 대학수학(1) 담당 교수명 김도엽 

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

활동내용 1
LMS를 이용한 TA활동 공지 작성 및 질의응답 대기

TA활동 계획 및 질의응답 방식 관련 공지를 게시하였음.

활동내용 2
과제 및 퀴즈 운영방식 공지 작성

해당 과목의 과제 및 퀴즈 운영방식 관련 공지를 작성하였음.

활동내용 3
과제 관련 활동

1, 2장에 해당하는 내용의 과제를 제작하여 게시한 후, 과제 마감일이 지난 후 
학생들이 볼 수 있도록 Solution을 제작하여 함께 게시함. 그리고 다음 
수업시간에 실시하는 Quiz를 제작하여 교수님께 전달하였음. 이후 과제, Quiz를 
채점 하고 LMS에 게시하였음. 채점과정 및 점수는 개인정보 등의 문제로 
자료첨부 제외함.



활동내용 4
Email을 통한 질의응답

수업 진도에 해당하는 연습문제 과제 질의응답을 Email을 통해 진행하였음.

익월 활동계획

일시 장소 활동내용
매주 화요일 
13:00-15:00 7호관 229호 과제 Solution 제작 및 업로드
매주 수요일 
11:00-18:00 7호관 229호 Office hour (질의응답 등)
매주 금요일 
09:00-18:00 7호관 229호 강의자료, 과제물, 시험지 등 제작 

지원 및 채점/피드백



TA 활동보고서 및 계획서 (3월)

담당 과목명 MATLAB 프로그래밍 담당 교수명 최 병 조

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

1. 강의 보조 활동
 본 TA는 강의의 모든 과정에 참여하며, 강의 진행에 있어 강의 중에 발생하는 질문 

사항, 오류 해결 등의 강의 보조 활동을 진행하고 있습니다. 교수님의 원활한 강의 
진행을 위해 상시로 강의실을 돌아다니며 템포를 놓치거나 강의 수강에 있어 개인
적으로 발생하는 문제들을 해결하고 있습니다. 또한 부득이하게 교수님께서 강의를 
진행하시지 못하는 상황에 직접 강의 진행을 하기도 하며, 수강생의 눈높이에서 이
해하기 쉽도록 강의를 진행하며 보조하고 있습니다.



2. 강의 자료 제작 및 강의 영상 녹화 및 편집
 본 강의에 있어 진행되는 TA의 강의 진행, 내용 보충 영상 등은 모두 영상으로 기

록되며, 내용 보충 영상에 필요한 강의자료 또한 본 TA가 제작합니다. 이에 따라 
보충 자료의 겨웅 제작 및 영상 녹화도 본 TA가 진행하며, 보충 자료와 본 TA가 
진행하는 강의, 온라인으로 진행되는 강의 등에 대한 영상을 녹화 후 편집, 수강생
들에게 배포하고 있습니다. 본 TA 활동을 진행함에 있어 3월에 제작된 2건의 영상
은 아래 링크와 QR Code를 통해 확인하실 수 있습니다.

https://www.youtube.com/playlist?list=PL89OgcF_jTgJ1tpm-POCMpn5woMGK3HvF 



3. 온라인 질의응답 채널 운영
 강의 내용 이해 및 과제 진행 등에 있어 어려움을 겪거나 추가적인 내용이 필요한 

경우에 대해 카카오톡을 통한 질의응답 채널을 운영 중에 있으며, 이를 통해 질의
에 대한 답변을 통해 수강생들의 강의 이해도를 증진시키고자 하고 있습니다.

* 온라인 질의응답의 경우 합산 시간은 수 시간에 달하나, 회당 수행시간이 분 단위
임을 감안하여 활동시간 내에 별도 기재하지 않았으며, 활동내용 증빙란에만 기재
하였음



4. 과제 채점 및 배포
 본 강의의 진행에 있어 사용되는 Socrative 퀴즈와 제출식 과제에 대한 채점 및 검

토, 성적 입력 등을 담당하며, 성적 정정 접수 또한 담당하고 있습니다. 성적은 사
전에 제공받은 예명을 사용하여 온라인 공개 시트를 통해 제공하며, 채점된 모든 
사항을 실시간으로 제공받을 수 있도록 하고 있습니다.



익월 활동계획

일시 내용 비고
매주 수요일 16:30~18:00 강의 보조 7호관 306호
매주 금요일 10:30~12:00 강의 보조 7호관 306호

상시 카카오톡 온라인 상시 질의응답 카카오톡 등
상시 과제 채점 TA Office
상시 강의 자료 제작 TA Office



TA 활동보고서 및 계획서 (_3_월)

담당 과목명 마이크로컨트롤러구조 담당 교수명 황O일

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

1. 수업에 참관하여 수업 보조를 수행함. 수업이 끝난 후 질문이 있는 학생
을 대상으로 질문에 대한 답을 해주었음.(질문내용 작성)

질문내용 : SFR(특수 기능 레지스터)의 종류와 각 레지스터들의 역할에 대해 
설명해줌.





2. 카카오톡으로 SRAM과 DRAM에 대해 질문한 학생에게 답변을 해주었음. 
SRAM이 더 빠른데 왜 범용적으로 DRAM을 사용하는지 의문을 가진 학생
에게 SRAM과 DRAM의 구조와 동작방식을 비교하면서 설명해줌.



익월 활동계획

일시 장소 비고

매주 월요일 15:00~18:00 7호관 313호
수업 보조 및 비대면 
질의응답

매주 화요일 13:30~15:00 7호관 313호
수업 보조 및 비대면 
질의응답

매주 수요일 09:00~10:30 7호관 313호
수업 보조 및 비대면 
질의응답

상시 오픈채팅방 질의응답



활동보고서 및 계획서 월TA (3 )

담당 과목명 데이터사이언스기초 담당 교수명 강ㅇ철

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

대표 활동 운영1: [Office Hours ]
 수강학생들의 원활한 수업 이해를 돕고자 을 운영함Office Hours .
 해당 시간엔 사전 연락 없이 자유롭게 방문해 수업 내용에 관해 질문 가
능함.

 공강 시간에 방문해서 코드에 대한 질문을 하는 학생도 있었고 온라인 , 
메신저를 이용해 질문한 학생도 있었음 과제를 해결하기 위한 해석 과제. , 
를 해결하는 방법 등에 대한 질문이었음.

 정답을 알려주는 것이 아닌 원리에 대해 설명하고자 노력했음 질문자들, . 
이 이해를 바탕으로 스스로 정답에 다다를 수 있게 유도했음.

그림 주차 활동 사진< 1. 4 Office Hour >

대표 활동 과제 출제를 위한 연구2 : [ ]
 수업 내용을 상기시키고 한층 더 깊이 이해할 수 있도록 과제 출제하는 , 
것이 의 가장 큰 임무인 만큼 본인도 로서 정확한 이해를 바탕으로 TA , TA
과제 출제 및 설명 가능하도록 상시 학습과 과제 연구를 수행하고 있음. 

 MIT Open Course Ware <introduction to science and programming 
in python> (https://ocw.mit.edu/courses/6-0001-introduction-to- 

파이썬의 computer-science-and-programming-in-python-fall-2016) : 
어느 기능이나 동작에 대해 가르칠 때 어떻게 설명하는지 참고함, .

 실제 파이썬 코드 실행 시 어Python Tutor (https://pythontutor.com): , 
떤 순서로 코드들이 실행되는지 어떤 변수가 어떤 값을 참조하고 있는지 , 
등을 시각화로 설명해주는 사이트 파이썬의 기초를 배우는 현재 정확한 . , 
작동원리를 알 수 있음.

이지호

이지호

이지호



 공식 도큐멘트 코딩 문제를 Python (https://docs.python.org/3/tutorial): 
정확히 정의하려면 올바른 용어로 조건들을 잘 설명해야하므로 가장 공, 
식적인 도큐멘트를 참고함.

 출판사 고급 이용Fluent Python (Luciano Ramalho, 2015, O'REILLY ): 
자를 위한 가이드 북으로 간단한 예제들에서 쉬이 드러나지 않는 파이썬, 
의 특징을 자세하게 설명함 작동원리를 살피다가 심화 개념에 대한 이해. , 
가 필요한 경우 참고하기 적절함.

그림 에서 설명에 이용한 화면< 2. Office Hour Python Tutor >

대표 활동 과제 출제3 : [ ]
 수업 내용에 대한 수강 학생들의 깊은 이해를 돕기 위해 서너 개의 단원, 
이 끝날 때마다 풀이에 시간 정도 걸리는 과제를 출제함1~2 . 

 과제 출제에 있어서 강의자료 를 가장 많이 참고하였으며 활동 에PPT , 2
서 언급한 다양한 자료 해외 유명 대학의 수업 자료를 참고해 제작하였, 
음. 

 수업시간에 배운 내용들을 잘 복습하고 기억에 남도록 하기 위해 간단하, 
지만 고민을 해봐야 풀 수 있도록 세심히 출제하였음. 

 수강학생들과의 면담을 통해 난이도나 풀이에 소요된 시간 등을 물어 적, 
정 수준의 문제 출제가 이루어지도록 상시 피드백 조정 중에 있음.

 월의 첫 과제로는 차시에 해당하는 기초 조건문 반복문에 대해 3 [1, 2, 3] , , 
출제했으며 다음으로는 차시에 해당하는 함수 문자열 리스트와 , [4, 5, 6] , , 
튜플에 대해 출제했음 각 과제는 문제로 이루어져 있음. 25 .



그림 출제한 주차 및 주차 과제< 3, 4. 2 4 >

익월 활동계획

일시 장소 비고
매주 월요일 11:00~12:00 07-329 운영Office Hour 
매주 약 시간3 07-329 과제 출제 및 분석 채점( )
매주 약 시간2 07-329 대면 상담 및 연습 풀이



TA 활동보고서 및 계획서 ( 3 월)

담당 과목명 사물인터넷 담당 교수명 김 O 범

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

활동 내용: notion 익명 질의응답 진행
강의 내용 중 congestion control의 공정성 평가 기준에 대한 질의응답을 진행함. 

질문 내용은 congestion control의 공정성 평가 기준에서 flow의 중요도가 있는 
경우에 대한 질문이었으며 이에 대해 강의에서 가정하는 all-fair의 상황과 실제의 
un-fair 한 상황이 있음을 확인하며 실제로 사용될 수 있는 weighted fair 
queuing 의 방식을 이야기함.

활동내용: zoom office hour 진행
강의 내용 중 Dispute diagraph에 대한 이해가 어려움을 확인하고 이에 대한 내용

으로 보충 강의를 진행함. Transmission arc와 Dispute arc에 대한 개념을 다시
한번 설명하고 예시들에 적용해보며 각각 포함과 확장이라는 비유를 들어 설명을 
진행함.



활동내용: 질의응답 진행
강의 내용 중 congestion control의 문제 상황을 해결하기 위해 전송률을 줄이는 

방식이 사용되는 내용에 대해 이러한 문제가 사용자 체감 성능 저하로 이어질 수 
있는지 질문을 받았고 이에 대한 답변을 진행함. 이후 대체 방식에 대한 질문과 
이에 대한 답변을 추가 진행함.

익월 활동계획



공통 작성 요령

일시 장소 비고
매주 월요일 13:00-15:00 7호관 204호 TA Office hour
매주 롸요일 10:00-11:00 7호관 204호 질의응답
매주 수요일 16:00-18:00 Zoom office hour



TA 활동보고서 및 계획서 (_3_월)

담당 과목명 데이터 구조 담당 교수명 전 O 구

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙

1. 과제 보조 자료 제작
   데이터구조 수업에서 조교로 활동하면서 수강생들이 과제를 보다 수월하게 진행

할 수 있도록 다양한 보조 자료를 준비했다. 첫 번째 과제는 blog 형식으로 제출
해야 하는 과제였기 때문에, 형식에 익숙하지 않은 학생들을 위해 직접 수강생 입
장에서 예시 blog를 작성했다. 과제 주제를 기반으로 내용을 구성했으며, 과거 학
부 시절에 만들었던 과제 자료 중 괜찮다고 판단한 일부를 참고용으로 정리하여 
함께 배포했다. 이를 통해 과제의 흐름이나 형식에 어려움을 느끼는 수강생들에게 
실질적인 예시를 제공하고자 했다.

  또한, 이번 학기부터 GitHub를 활용한 과제 제출 방식이 도입되면서, Git 사용에 
익숙하지 않은 수강생들을 위해 Git 사용법을 안내하는 자료를 제작했다. Git 설치 
방법부터 시작하여 기본적인 명령어 설명, 그리고 과제 수행 시 반드시 알아야 할 
branch, merge, push 등의 기능을 중심으로 PPT를 구성했다. 단순히 명령어만 
나열하는 것이 아니라, 실제 사용하는 상황을 기준으로 단계별 예시를 포함하여 설
명했다. 이를 통해 Git을 처음 접하는 학생들도 자료를 보며 따라 할 수 있도록 구
성했다.

  두 번째 과제는 미로를 생성하고 경로를 탐색하는 과제로, 수강생들이 문제 접근 
자체를 어려워할 수 있다고 생각했다. 이에 정적 배열 기반으로 간단한 미로를 생
성하고, DFS 알고리즘을 활용하여 출발점부터 도착점까지 경로를 찾는 예시 코드
를 제작했다. 해당 코드는 3월 25일 수업 시간에 직접 시연했으며, 수강생들에게 
코드의 작동 방식을 설명하고, 주요 로직에 대한 힌트를 제공했다. 단순히 정답을 
제시하기보다는 과제의 흐름을 이해하고 각자 문제를 풀어갈 수 있도록 유도했다.



2. 실습 보조 및 수업 진행

   데이터구조 수업에서는 실습이 함께 진행되었기 때문에, 교수님의 설명을 실시간
으로 따라가지 못하는 수강생이 있을 수 있었다. 이에 실습 시간 동안 수강생들의 
전반적인 진행 상황을 확인하며, 코드 구현 과정에서 발생하는 오류나 실행상의 문
제에 대해 질문을 받고 기술적인 지원을 제공했다. 실습 중 발생하는 문제 상황에 
대해 빠르게 대응함으로써 수업의 흐름이 끊기지 않도록 하였고, 실습 환경이 원활
하게 유지되도록 조치했다.

  과제 2와 관련된 수업에서는 교수님이 제공한 경로 탐색 코드에 대한 설명이 끝난 
뒤, 해당 코드의 전체적인 구조와 작동 방식을 간단히 리뷰했다. 이후 본인이 별도
로 제작한 미로 생성 및 경로 탐색 코드의 예시를 수업 시간에 실행하여 동작 과
정을 시연했고, 이를 바탕으로 과제 수행에 필요한 구현 방식과 접근 방법에 대한 
힌트를 제공했다. 예시 코드는 수강생들이 실제 과제를 수행할 때 참고할 수 있도
록 작성되었으며, 주요 로직에 대한 설명을 통해 수강생들의 이해를 도왔다.

  또한, 수업 후반부에는 시험을 준비하는 과정에서 수강생들이 자주 질문하는 내용
을 중심으로, 수업 중 반복적으로 다루어진 핵심 개념과 실습 위주의 문제 유형에 
대해 정리하고 설명했다. 교수님의 강의 내용을 바탕으로 시험 범위 내 주요 학습 
요소를 안내하였고, 수강생들이 학습 방향을 설정하는 데 도움이 될 수 있도록 관
련 팁도 함께 제공했다.



3. 질의응답 진행

   과제 및 시험과 관련된 수강생들의 질문에 대응하기 위해 질의응답을 지속적으로 
진행하였다. 수강생들이 과제 수행 과정에서 겪는 어려움이나 시험 준비 중 생기는 
개념적인 질문에 대해, 단순히 정답을 제시하는 방식보다는 스스로 문제를 분석하
고 해결 방향을 찾을 수 있도록 유도하는 방식으로 답변하였다. 예를 들어, 특정 
코드에서 오류가 발생했을 경우 오류의 원인을 바로 알려주기보다는, 어떤 조건이
나 흐름에서 문제가 발생할 수 있는지를 짚어주며 수강생이 직접 원인을 파악할 
수 있도록 하였다. 이와 같은 방식은 수강생의 사고력과 문제 해결 능력을 기르는 
데에 도움이 되었으며, 단기적인 해결이 아닌 장기적인 이해를 목표로 하여 질의응
답을 운영하였다.

  정규 수업 외에도 개별적인 상담과 질의응답을 진행할 수 있도록 매주 화요일 13
시부터 16시까지를 office hour로 지정하였다. 이 시간 동안에는 사전에 문의한 
수강생들이 직접 방문하여 질문을 할 수 있도록 하였고, 실습 코드, 과제 구현 방
식, 개념적 이해 등에 대한 다양한 질문을 대면하여 받았다. 오피스 아워 동안에는 
수강생의 질문을 단순히 해결하는 것을 넘어, 교수님의 강의 내용과 연계하여 어떤 
개념이 누락되었는지, 어떤 부분을 더 학습해야 하는지를 함께 검토하며 설명을 제
공하였다.



익월 활동계획

일시 장소 비고

매주 화요일 13:00-16:00 7-316 TA Office hour

- - 1:1 채팅 질의 응답

매주 화요일 16:00-18:00 7-306 수업 실습 보조



TA 활동보고서 및 계획서 (3월)

담당 과목명 디지털회로및소자 담당 교수명 원 OO

대표 활동내용 
및 

초과 활동내용 
증빙  브레드보드에 트랜지스터와 논리 게이트 IC 소자 및 저항, 스위치, LED를 이용하여 직접 회로를 

구성하는 실습을 동반하는 수업입니다. 이러한 실습이 원활히 진행될 수 있도록 각종 소자와 점퍼선, 
파워서플라이 등을 점검하고 준비하는 작업을 진행하였습니다.



 또한, 실제로 실습을 진행할 때 (수업시간 및 방과 후 시간) 도움을 요청하는 학생들에게 보충 설명과 
회로 분석으로 직/간접적인 도움을 주고자 노력했습니다. 

익월 활동계획

일시 장소 비고

매주 월요일 15:00~18:00 07-317 실습 진행 보조

매주 월요일 18:00~19:00 07-317 or 07-306 대면 TA 세션 (튜터링)
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